


EDITORIAL

oram dez edigbes, tentativas
e erros, acertos, sugestoes,
elogios, experimentagdo e muito
aprendizado... aprender, alias, é o
nosso grande objetivo aqui! Amais
recente produgcao da Revista Midiativa
tentou mostrar um panorama de tudo o que
ja foi produzido e para isso contamos com
uma forga-tarefa que uniu estudantes e
docentes que fizeram e fazem parte dessa
histéria. Foram entrevistas, pesquisa,
discussoes e ao final, encontramos nessas
paginas um pouco de cada olhar, sonhos e
expectativas de quem, em meio a rotinas
tao atribuladas, conseguiu deixar aqui a
sua marca. E um trabalho de todos!

No6s, docentes e estudantes,
entendemos a Revista Midiativa como
um espago para tentar, o0 que nem sempre
inclui a exceléncia ou a perfei¢cdo, mas nos
ensina através dos desafios e nos da uma
6tima dimensao das dificuldades e alegrias
de quem encara a rotina de produgao, seja
ela em Publicidade e Propaganda, seja
ela em Jornalismo. Aqui mostramos aos
nossos leitores e leitoras um pouquinho
disso: das nossas conversas em sala
de aula, das ideias que surgem com as
leituras, das limitagOes e da superagao de
obstaculos. Mostramos uma parte de noés
e é claro, estaremos sempre esperando a
colaboragao de todos para fazer, cada dia
mais, um periédico que seja motivo de
debate e reflexdo. Uma feliz leitura!

Ligia Coeli,
Professora da Disciplina Produgao
Publicitaria em Midia Impressa
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TRETA: A DISCIPLINA
MAIS POLEMICA
NAS FACULDADES!

Autor:
Herbert Vasconcelos

ma das partes boas de estar na faculdade é todo o dinamismo envolvido: a cada novo semestre,
novas matérias, novo desafios. Mas tem uma coisa que esta sempre presente, ndo importa em
que periodo vocé esta e mesmo nao estando no seu RDM, de tao presente ja conta quase como
atividades complementares... a treta! Trabalho em equipe, os famosos grupos no WhatsApp,
marcar trabalhos, atividades em dupla... Olha, ela chega de mansinho, mas quando vocé vé ja se instaurou e
virou novela mexicana ao vivo!
A faculdade é um ambiente ideal para a proliferagao da treta, como primeiro ingrediente temos um ambiente
gue recorrentemente nos expde a doses extremas de estresse, juntamente com o estresse diario de nossas
vidas e com um pequeno toque de personalidades fortes, acidez, tempero picante e tudo o que ha de
problemas, assim nasceram as tretas superpoderosas do ambiente universitario. As vezes é dificil mesmo
conviver diariamente com pessoas tao diferentes de vocé ou até iguais demais e se nessa convivéncia estiver
envolvido o sindnimo de tretas, também conhecido como trabalho de grupo, pode preparar a pipoca e apertar
0s seus cintos pois a terceira Guerra Mundial esta prestes a comegar!

Tretas sao 6timas para seus espectadores e, de vez em quando, faz muito bem descarregar todos os
seus  sentimentos, ok! Mas apesar de serem uma 6tima forma de entretenimento, as tretas podem ficar
sérias e destruirem relagoes, o que é péssimo se vocé vai ter que conviver com aquela pessoa pelos proximos
anos entao a dica do dia é: tretem com moderacao! Pecam ajuda aos coordenadores, professores, amigos
préximos e tudo pode ser remediado! Entretanto se mesmo depois de repensar o assunto vocé quiser tretar
por ai... me chama que vou adorar (desde que a gente resolva tudo depois, ta?).

o
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CINEMA
E DESIGN
GRAFICO, UMA
ENTREVISTA

COM ROGERIO

Revista Midiativa conversou com o diretor de arte de

cinema Rogério Fires, um grande profissional da area do

cinema internacional e design grafico. Atualmente ele

trabalha na Film Industry e ele nos contou os detalhes
sobre 0 mercado do cinema e como a publicidade se comunica
com as telonas da industria cinematografica. Ele se mudou para
Vancouver em 2012, onde estudou na Film School e nos conta que foi
uma experiéncia incrivel, pois conseguiu unir todo seu conhecimento
de publicitario e design grafico. Logo quando acabou seu curso
ele ja entrou no mercado cinematografico onde trabalhou no filme
chamado Leprechaun: Origins como designer grafico, em seguida
trabalhou no primeiro filme Cinquenta Tons de Cinza.

TEXTO//
MICHAEL
JORDAN DA
SILVA DINIZ
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REVISTA MIDIATIVA - COMO FOI O INIiCIO DA SUA
TRAJETORIA?

Tive a sorte de sempre trabalhar com criatividade.
Desde de muito novo procurei formas de ajudar na
renda dos meus paiscomminhaarte. Entreos 14e 15
anos eu ficava perguntando e achando pessoas que
queriam ilustragoes. Dai em diante eu trabalhei com
ilustragoes de livro infantis, logos, aplicando vinil,
agéncia de publicidades, interior design, marketing,
videoclipes, etc. Acho que inconscientemente
estava preparando meu caminho para trabalhar em
cinema.

RM - QUANDO SURGIU SEU INTERESSE POR
TRABALHAR COM CINEMA?

Acho que desde que vi os primeiros filmes na minha
vida. De Volta para O futuro, Gremlins, Goonies, Pulp
Fiction. Sempre fui apaixonado pela arte envolvida e
lembro que ia ver flmes com meu pai, minha, mae,
meu tio e tudo era magico depois.

RM - QUANDO E COMO SURGIU A PRIMEIRA
OPORTUNIDADE PARA ESTUDAR CINEMA?

Tudo aconteceu por acaso. Quando me mudei como
residente permanente para Vancouver, em 2012, eu
achei que iria para New York para estudar Production
Design e voltar para Vancouver mais preparado.
Queria ter um carimbo de alguma instituicao aqui na
América do Norte para nao parecer um oportunista.
Quando cheguei vi que a Vancouver Film School
estava oferecendo bolsa de estudos e apliquei. Dois
dias depois ganhei a bolsa total.

RM - COMO SURGIU A PRIMEIRA OPORTUNIDADE
PARA SEU PRIMEIRO TRABALHO NO CINEMA?

Quando estava no meio do curso tive a oportunidade
de conhecer um profissional da industria aqui e
ver como a industria funcionava. Apliquei para
o sindicato e fui aprovado baseado na minha
experiéncia no Brasil. Quando terminei o curso fui
chamado para uma entrevista e comecei a trabalhar
em um filme chamado Leprechaun: Origins como
Designer Grafico. Depois disto ndo parei e naquele

Veja mais em: www.imdb.me/rogerfires | www.rogerfires.com

mesmo ano acabei trabalhando no primeiro

Cinquenta Tons de Cinza.

RM - QUAL A RELACAO DO CINEMA E A
PUBLICIDADE? O QUE VOCE ACHA DAS FORMAS
COMO AS MARCAS ESTAO SE INSERINDO NAS
TELAS?

Em filmes usamos algo chamado product
placement. O termo é usado para quando
colocamos uma marca na tela e ganhamos algo em
retorno. Pode variar de uma quantia para ajudar no
budget, aprovagao para o uso da marca na tela ou
apenas produtos que precisamos para 0 Cenario.
Toda marca que colocamos na tela, nome ou arte
precisa ser aprovada por clearance e pelo estudio.
A regra usada hoje em dia é se o produto esta
sendo usado em sua fungao original é liberado até
gue por exemplo use o produto para cometer algo
gue denigra a imagem da empresa ou do mesmo.
Exemplo: Beber Budweiser é ok. Beber Budweiser,
sair do bar e dirigir ndao é ok. Qualquer uso que nao é
forgado eu aprovo.

RM - VOCE ACHA PREJUDICIAL O USO DE
MATERIAL PUBLICITARIO E OBJETOS (MARCAS)
COMPONDO AS CENAS?

Vivemos em um mundo onde existe publicidade e
marcas em todos os lugares. Quando chegamos no
ponto que uma linha no didlogo é adicionada para
vender um produto ou marca eu acho exagerado
e em um ponto pode ser prejudicial quando é
explicitamente forgado.

RM - PUBLICIDADE E CINEMA: COMBINAM?
Combinam muito. Em muito dos casos, combinam
mais fora da tela do que na tela. A publicidade para
criar hype e desejo no filme é fundamental. Em
alguns casos, o budget de publicidade é quase tao
grande quanto o de produgao do filme.

MIDIATIVA O



DO MUNDO REAL
A FANTASIA: O
QUE NOS LEVA

A SER OUTRA
PESSOA?

Texto: Jéssia Silva
Producao: Fernanda Martins / Jéssia Silva / Milena Fidelis
Fotos: Jéssia Silva




uem nunca quis viver ou apenas se
vestir como personagem real ou ficticio,
um vildo ou her6i, um gato ou até
mesmo uma batata? Nao importa qual
seja, mas fazé-lo dever ser bem prazeroso. Existe
um hobby que consiste em se fantasiar e interpretar
personagens da cultura pop estadunidense e /ou
japonés, esta pratica se denomina de cosplay, jungao
de duas palavras inglés costume e play / jogo ou
brincar de se fantasiar.
Muitos acham que tudo comegou no Japao, mas sua
origem vem das convengoes cientificas nos Estados
Unidos, por volta da década de 1940 quando jovens
apareceram fantasiados de roupas espaciais em um
dos eventos gerando interesse em outros integrantes
em irem caracterizados em eventos futuros. S por
volta dos anos de 1980 que o costume chegou no
Japao e foi la que se propagou pelo mundo, por isso
de acharem que se deu inicio por la e chegando ao
brasil em meados dos anos de 1990. em Campina
Grande, na Paraiba, nao é datado quando comegou,
mas ainda é muito timido quando se trata de cosplays
até por conta da carga cultural que a cidade carrega,
a cultura nordestina e agora o sertanejo universitario
sao predominantes o que acaba acuando os geeks
e nerds local, mas isso nao significa que eles nao
existem ou sao excluidos.
Quando encontramos alguém performando e
interpretando algum personagem conhecido ou nao
tao conhecido assim, percebemos a curiosidade
de saber sobre o que aquele cosplay esta fazendo,
saber o que, para que é e o porque de estar fazendo
aquilo. No processo de caracterizagao € tudo
muito cauteloso, desde a escolha do personagem
a elaboragao do figurino, sendo esse Ultimo a parte
mais dificil.
Na maioria das vezes o figurante tem que fazer
sua propria roupa ou encomenda- las, geralmente
pela internet, € um preparo que leva meses antes
de se apresentar em eventos pois precisa de todo
um planejamento, uma pesquisa e estudo do
personagem para conseguir interpreta-lo, o que torna
tudo uma emogao sé, e o que é arduo fica prazeroso
e cada vez mais aumenta a expectativa para o
Grande Dia. Existem casos que a familia influencia
e apoia seus membros o que é muito importante ja

gue esse segmento nao tem muita visibilidade
por aqui e quando nao tem o apoio dos entes mais
proximos acaba desestimulando em seguir. Esse
apoio também ajuda quando o cosplay sofre algum
preconceito, assédio, coisa que é muito frequente,
principalmente o machismo, pois ainda se acredita
gue s6 quem gosta desse universo da cultura pop
relacionados a quadrinhos, herdis, games e afins
sao os homens e as mulheres sempre recebem
enxurradas de gquestionamentos como se elas nao
entendessem nada daquilo.

E sera que cosplay da para ser profissao? Até existem
pessoas que levam como profissdo sim, ja que
existem concursos com premiagdes altas, mas os
gastos, o dificil acesso alguns acessodrios ou roupas
guase nunca compensam e essas premiagoes tem
posicoes que geralmente sdo de primeiro, segundo e
até terceiro lugar entao a maioria deles acaba levando
como hobby s6 para ter o prazer e a sensagao de ser
um personagem que admira ou qualquer um que seja
diferente do seu dia a dia.

MIDIATIVA 11



PENSANDO DE
DENTRO DA
CAIXA

m dos maiores obstaculos quando se pensa em criagao é ser 100% criativo, ter um papel em maos

e um lapis ou uma ferramenta de criagao aberta em seu computador com a tela em branco e

pensar que dali saird uma grande ideia, assim meio que do nada, automaticamente aquele branco

sera preenchido e vocé conseguira éxito no que se propods a fazer, e junto desse primeiro passo,
vem outro maior ainda, a frustagao de passar horas e horas com aquela tela branca, com uma sensagao de
desgaste emocional e fisico, e um total de zero criagoes.

Em algum momento vocé ja parou para pensar que nada é criado do nada? Do branco? Vocé
provavelmente deve estar pensando comigo, que para criar vocé precisa de uma base, de
exemplos, de inspiragao, correto? Entao porque nao conseguimos pensar de dentro

da nossa caixa, porém trazendo novos conhecimentos para dentro dela?

Preenchendo a nossa caixa com novidades, com contetdo, que podera

enriquecer o que ja guardamos dentro dela. A ideia da necessidade de

sair da caixa para que novas coisas sejam criadas, € quase uma

ideologia. E para voceé futuro publicitario, existem formas de criar

novidades, de dentro da sua caixa, agregando novos valores.

s
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DO FESTIVAL
ATOS.



. TEXTO: JEH SILVA

« FOTO EMANUEL TADEU

RM - O QUE E O FESTIVAL ATOS?
Nathan - O Festival Atos, € um festival de incentivo na produgao do teatro universitario,
fundado em 2006 e a intengao era ter uma espécie de vitrine de produgodes feitas de teatros
das pequenas cenas que eram feitas nos cursos de teatros, tanto de campina grande quanto
dos arredores para mostrar isso para a sociedade em geral.

RM - E COMO ELE SURGIU E QUAL O INTUITO?

Nathan - O festival surgiu em 2006, com a turma de graduagéo de Nathan Cirino, onde os
mesmos estavam montando alguns espetaculos na época, e nao tinha um espago para
mostrar essas pequenas pegas que eram apresentadas no DARC na unidade académica de
arte e midia, e montaram algumas pegas no ano e em 2006 e se apresentaram para as pessoas
de campina grande inteira e fol um sucesso, o auditério do darc ficou pequeno para essa
apresenta¢ao, onde no préximo ano foi precisaram de um espago maior e se apresentaram no
sesc. O festival completa 10 anos este ano, e acabaram parando por dois anos, pois nao teve o
festival, justamente porque a prépria turma de graduagéo tinha se formado e os colaborares se
afastaram (os lideres) pois ficou dificil para continuar sem os mesmo, mas entao Nathan voltou
para unidade académica de arte e midia como professor e teve o incentivo da professora
Eliane Lisboa, para retomar o festival atos, fazer ele acontecer dessa vez com todo apoio do
teatro municipal.




RM - O FESTIVAL ATOS E UMA ARTE ACESSIVEL AO PUBLICO?

Nathan - Com certeza, além de ter nascido numa universidade publica, teriamos que fazer um
evento totalmente gratuito, onde podemos levar essa cultura/arte que faziamos dentro da
unidade académica de arte e midia para campina grande em geral, para as pessoas pudessem
ver o que era produzido dentro da universidade, € muito acessivel porque tem palestras,
oficinas, e tudo é gratuito. Porém no maximo que pedimos nas oficinas é 1kg de alimento para
doagao cedida para o banco de alimento do sesc geralmente e & um festival que todo mundo
pode ter acesso com todo certeza.

RM - QUAL A IMPORTANCIA DESSE FESTIVAL PARA O PUBLICO DA NOSSA CIDADE?

Nathan - Todo festival e toda exposi¢ao, e toda manifestagéo artistica ele tem essa fungao de
trazer a cultura para a nossa sociedade, para as pessoas. E cultura é nossa identidade, a gente
precisa abrir essa espaco e nao s6 para entender o que é feito aqui que € nossa cultural, mas
como o festival tinha feito também em alguns anos trazer cultura de fora, tem teatro de outros
estados e de outros paises, e isso tudo enriquece-nos e também pelo fato de ser gratuito
acaba tornando o festival importante por nao selecionar, ndo elitizar. Na verdade o teatro tem
esse carater que ao longo do tempo foi tido como elitizado, as pessoas julgavam o teatro como
uma coisa de elite, e que o festival atos faz & retomar isso de dizer: que o teatro é para todo
mundo. O teatro é representagao do povo, e do povo.

RM - QUAL A INOVACAO O FESTIVAL ATOS TRAZ ESTE ANO DE 20187

Nathan - A muito tempo viemos trabalhando com teatro com tecnologia, dentro do festival
atos e inovamos no sentido de trazer também, oficinas diferentes voltadas a tecnologis,
tentando aliar essa coisa da modernidade com os espetaculos e mostrando que é possivel
fazer espetaculos com ousadia tecnoldgica, digamos assim. E este ano vamos entrar no
cronograma para o planejamento do festival pra definir o que vai ser o festival atos de 2018, ja
que este ano é muito especial, que comemoramos 10 edigdes do festival. Entdo talvez surja
outras propostas, ndo sabemos ao certo se sera ligado a tecnologia, mas até em termo de
programagao mesmo, de oficinas, de palestras; tem muita coisa boa que pode vir este ano.

RM - QUE SAO OS PRINCIPAIS COLABORADORES DO FESTIVAL?

Nathan - Quando o festival surgiu, ele surgiu com o apoio dos alunos da unidade académica
de arte e midia, tinhamos um professor que era responsavel da disciplina de teatro na época, e
o resto das atividades eram feitas por alunos e funcionarios, e permanecemos com isso. Que
fazemos hoje ¢ abrir o chamado para pessoas de outros cursos de outras unidades académica,
de outras universidades possam contribuir também. Entao 95% do Festival Atos ele é feito por
alunos e por pessoas que estudam arte e fazem arte no ambiente de graduacgao, e vamos
manter isto porque se torna um ponto importante para o atos, nao s6 trazemos a produgao
teatral, mostramos a produgéo teatral, e também ensinamos produgao para as pessoas que
estao dentro de graduagodes que lidam com produgoes artisticas cultural etc.




RM - ELES, OS COLABORADORES, JA ESTAO SE PREPARANDO PARA O FRSTIVAL
DESSE ANO?
Nathan - Ainda nao porque estamos comegando agora a montar o cronograma do festival
2018, mas a intengao & que nos proéximos meses, U até mesmo na proxima semana
comegaremos a fazer chamadas para as pessoas que tem interesses em participar e contribuir
com o festival e viver o festival atos, que acho que é um diferencial para todo mundo que ja
passou pelo atos, ver a produgao artistica por um outro lado, nao aquele lado que esta sendo
sentado na cadeira assistindo aproveitando o espetaculo mas aquele lado da galera que t4
suando indo atras de transporte, alimentagao, de viabilizar o ensaios e os espetaculos. Isso é
muito rico para quem trabalha, principalmente alunos que de comunicacgéao, de arte, de
cinema etc. todo mundo aprende a produgao artistica como é prazeroso de fazer.

RM - COMO OCORRE A SELECAO DOS CANDIDATOS? ELES SAO SELECIONADOS
ANUALMENTE PARA TRABALHAR NO FESTIVAL?

Nathan -Geralmente fazemos uma chamada pelas redes sociais do festival, chamamos quem
tem interesse de participar dentro da producgéo e depois disso vamos dividindo as fungdes de
cada grupo, onde ird se encaixar se a pessoa tem mais afinidade na questao de logistica, se
mais afinidade com transporte, entao existe vérias areas que vamos dividindo as pessoas que
tem interesse de contribuir e em relagao aos espetaculos que vem a gente geralmente
langamos um edital de chamada, dependendo muito da fungdes de apoio e patrocinio do
festival a cada ano, por exemplo nao sabemos se vai abrir para que pessoas de outros estados
venham ou se vai ser uma coisa mais local, porque sempre depende das possibilidades de
apoio de que o festival vai ter. mas geralmente & assim, abrir um edital tanto para trabalhar,
tanto para apresentar suas obras, suas pecas.

RM - JA HA UMA DATA DEFINIDA?

Nathan - Ao longo dos ultimos anos fazemos em meados dos do final de novembro para o
comego de dezembro, entdo acreditamos que vamos manter isso, até porque ja estamos no
més de maio praticamente, e precisamos desse tempo de maturagéo do festival e de buscar
patrocinio, apoio, montar equipe. Entdo antes de outubro ¢ invidvel nés fazermos dentro do
cronograma.

RM - EM QUAL EPOCA DO ANO O FESTIVAL COMECA A SER ORGANIZADO?

Nathan - O trabalho comeg¢a geralmente de abril @ maio, e comegamos a montar equipe de
trabalho j& a partir desse meio semestre e chamada de espetaculo deve acontecer no més de
agosto, setembro. Porque ja temos uma nogao de quanto vamos ter de patrocinio e o que
vamos poder oferecer para os grupos que vem de fora.

FESTIVAL ATOS )
DE TEATRO UNIVERSITARIO

WWW FACEB0OK COM/FESTIVALATOSCG




Assista ao video da entrevista

Faca a leitura do QR Code com seu
celular para ir direto ao link:

https://www.youtube.com/watch?
v=mWAssLb9TiO&t=28s




O INSTITUTO
DOS CEGOS
PRECISA DA
SUA AJUDA

Sua doacao pode mudar vidas

O Institudo dos
Cegos de Campina
Grande precisa da
sua ajuda para
reformar a sede.
Contribua com essa
causa e ajude
milhares de pessoas
a ter uma vida
melhor.

Faca sua doacao:
CAIXA ECONOMICA FEDERAL
AGENCIA 3987

CONTA 1718-8 OPO013

Endereco: R. Pedro Leal - Estacan Velha, Campina Grande - PB, 58410-370
Telefone: (83) 3322-1214




Por: Amanda de Brito Barbosa
Yvini Lindolfo dos Santos.

2° periodo de gastronomia.

1- Comida para mim significa transformagao, a
transformagao de um produto inicialmente simples
em algo que muda seu dia e seu astral, simplesmente
pelo seu sabor. A comida une as pessoas.

2- como foi a experiéncia de trabalhar no evento?
Servir e melhorar o dia de cada pessoa no evento foi
simplesmente muito gratificante.
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SUB INDO
DE NIVEL

PARA QUEM GOSTA DE VIDEO
GAMES E DE PROGRAMAGAO. Al
VAl ALGUMARS DICAS PARA Da UM
ACHIEVEMENT UNLOCKED NA SUA
CARREIRA

(PRESSIONE START)

mercado de jogos cresce muito rapido e a procura por programadores cresce junto! Entao
para vocé que se interessa pelo assunto, nés da Revista Midiativa entrevistamos Philipe
Rufino, estudante de Jogos Digitais e apaixonado pelo mundo gamer. Ele nos ajudou em

uma missao: tirar algumas das duvidas mais pertinentes de quem quer seguir nesse ramo.
Confere ai!



REVISTA MIDIATIVA - VOCE CONVIVE COM DEZENAS DE ESTUDANTES DE JOGOS DIGITAIS TODOS OS DIAS,
QUAL A VISAO GERAL QUE ELES TEM SOBRE O MERCADO EM CAMPINA? HA UM MEDO DE INGRESSAR
NESSA AREA AQUI?

0 mercado de jogos em Campina Grande ainda nao € tao desenvolvido, porem esta em constante crescimento
gragas ao engajamento de alguns profissionais da area dentre esses alguns dos professores do curso e nao
existe nenhum tipo de medo ou receio dos estudantes, pois tem muitas oportunidades de emprego para todas
as areas do curso. A maioria dos alunos ja sai da universidade empregado.

RM - Vocé acredita que o mercado de games em Campina Grande é uma boa vitrine para exportar novos
programadores? Porque temos na UFCG o curso de programagao que é muito concorrido.

Acredito sim. Programar jogos digitais € uma 6tima maneira de demonstrar suas habilidades de forma pratica
e divertida.

RM - QUAL A PRINCIPAL DICA PARA QUEM ESTA PRETENDE ENTRAR NO MERCADO DE JOGOS DIGITAIS?

Uma boa dica para quem quer entrar nessa area é ter um bom portfolio e estar sempre por dentro dos grupos
de desenvolvimento de jogos (grupos de Facebook mesmo e féruns), sempre aparecem étimas oportunidades
nesses grupos. Ja para quem quer comegar a cursar jogos digitais eu aconselho que vocé aprenda o basico
do lllustrator, do photoshop e do python 3.

RM - PARECE QUE NAO HA UMA PREOCUPAGAO EM INVESTIR NESSA AREA AQUI NA PARAIBA, MUITA
GENTE ACABA INDO TRABALHAR FORA. O QUE VOCE ACHA DISS0?

E um desperdicio de 6timos profissionais que poderiam estar ajudando no crescimento da cidade.

RM - COMO NOVATO DA AREA DE JOGOS DIGITAIS, QUAL A SUA VISAO DO MERCADO NACIONAL E DO
MERCADO DE CAMPINA, E QUAIS AS MAIORES DIFICULDADES PARA ENTRAR NELE E SE VENDER COMO
PROGRAMADOR?

Nao faltam empregos na area de jogos é um mercado que esta em expansao inclusive aqui em Campina
Grande, mas as melhores vagas sao sempre em outros estados ou até em outros paises.

RM - E quanto as dificuldades para quem esta comegando, quais sao as que mais dao dor de cabega?

A maior dificuldade para quem esta iniciando no curso sem duvida é a area de programacao. Se o aluno nao
tiver nenhum conhecimento prévio do assunto ele vai ter muita dificuldade de compreensao e aplicagao do
contetido.

RM - E SOBRE A CONCORRENCIA NA CIDADE, 0S ADVERGAMES SAO UM DIFERENCIAL PARA CHAMAR A
ATENGAO DE GRANDES EMPRESAS?

Os advergames assim como jogos educativos sao um bom diferencial caso vocé queira se manter como
desenvolvedor independente, mas nao sei se sao a melhor opgao para chamar atengao das grandes empresas.



elo dessa pagina se esforcou
se encaixar no padrao de bele
por isso ela ndo esta aqui

vigorexia sdo bem comuns em mulheres. Além da depressdo, baixa autoestima e dependéncia de remédios,
podendo levar ao suicidio.

SOCIETY

A busca pelo padrdo de beleza faz vitimas o tempo todo, doencas como anorexia, ortorexia, bulimia e $ COMMANDO




"TOCA DA ALEGRIA

FROJETO SOCIAL

A MISSAO DO PROJETO E FAZER COM QUE
AS CRIANCAS DESENVOLVAM POTENCIALIDADES
PARA QUE CRESCAM INCENTIVADAS A FAZEREM

O QUE GOSTAM E SE TORNAREM

CIDADAOS DE BEM. .
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ESTA EDICAO, A REVISTA MIDIATIVA TRAZ UMA 6RANDE NOVIDADE!
EM PARCERIA COM 0 ARTISTA KEFFO NASCIMENTO, TRAZEMOS
UMA ARTE FEITA EXCLUSIVAMENTE PARA A REVISTA, ONDE VOCE
¢ PODE DESTACAR, EMOLDURAR E DECORAR 0 AMBIENTE QUE
o QUISER. 0 ARTISTA KEFFO NASCIMENTO DEDICA SUA VIDA E SEU TEMPO HA
TRES ANOS NA PRODUCAO DE DESENHOS E PINTURAS EXCLUSIVAS PARA
CLIENTES E, ALEM DESSA ARTE SUPER BACANA QUE ELE MESMO PRODUZ,
TAMBEM TIVEMOS UM BATE PAPO CONTANDO UM POUCO MAIS SOBRE A
VIDA E DO TRABALHO DO ARTISTA, ACOMPANHE NAS PROXIMAS PAGINAS!

ARTISTA KEFFO NASCIMENTO, 28 ANOS DE

IDADE, NATURAL DE CAMPINA GRANDE, DESENHA
. DESDE OS DOZE ANOS DE IDADE, E A TRES ANOS

LARGOU SEU CARGO DE ANALISTA DE SISTEMAS

EM UMA EMPRESA DE CALCADOS E RESOLVEV SE DEDICAR
A CARREIRA DE ARTISTA. ALEM DA CARREIRA DE ARTISTA,
DIVIDE SEU TEMPO €OM O CURSO DE DIREITO QUE JA ESTA
PROXIMO DA CONCLUSAO. ALEM DE TODO SUCESSO NA
CIDADE DE CAMPINA GRANDE, TAMBEM POSSUI CLIENTES EM
VARIOS LUGARES DO BRASIL E ATE MESMO OUTROS PAISES!




REVISTA MIDIATIVA - NESSA ROTINA
DUPLA, SEMPRE TEM-SE QUE DA UM
JEITO, CONTA PRA GENTE COMO E

DIVIDIR AS PINTURAS COM O CURSO

DE DIREITO.

As vezes torna-se prazeroso, o0 curso complementa muito

a parte de contratos, relagao com os clientes e além disso,
une as duas areas em questao de relagao com o cliente e

entendimento para com o consumidor.

RM - COMO  EXPLICARIA
KILOGRAVURAS PARA ALGUEM QUE
NUNCA OUVIU FALAR?

Xilogravura é a arte que usa técnica para esculpir a madeira, fazendo como um

carimbo que possibilita tirar varias copias daquela arte.

RM - COMO FOI DEIXAR UM GRANDE CARGO NUMA
EMPRESA DE RENOME E VIVER DA ARTE?

Todo comego tende a nos deixar temeroso, e comigo nao foi diferente. Tive medo
do arrependimento e de nao conseguir progredir, mas sempre
confiei nos meus trabalhos e na minha perseveranga em fazer
as coisas darem certo. No comego a venda das artes exclusivas
ja estava me dando um lucro igual ao meu salario na empresa,

foi o ponta pé inicial para eu pedir demissao e seguir com minha

carreira.




REVISTA

MIDIATIVA

www.revistamidiativa.com.br
[ /RevistaMidiativa ¥ @RevistMidiativa





